СКИЛЛЫ ДЖИННОВ
· По умолчанию, скиллы прокачиваются каждые 5 уровней джинна, начиная от уровня получения скилла. Буду указывать уровни прокачки только в случае каких-либо исключений.
· Infliction – розовый – STR. Zeal –золотой – INT. Discipline – белый – VIT. Longevity – зеленый – DEX.

· Пояснение: изначально n1% и каждый уровень добавляет n2% = будет (n1+n2)%

	Скилл
	Требования
	Описание
	Поуровневая информация
	Бонусы
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Venom Stinger
	Начальный скилл Infliction

Энергия: 80

Стамина: 200
	Уменьшает скорость цели и увеличивает вашу на 22% в течение 5 секунд
	Каждые 4 уровня джинна расход энергии уменьшается на 1

Поуровневой прокачки нет
	Каждые 20 DEX увеличивают продолжительность действия на 1 секунду
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Earthflame
	Начальный скилл Zeal

Энергия: 100

Стамина: 200
	Уменьшает атаку и защиту цели на 4%, при этом ускоряет ее на 3%
	Каждые 5 уровней джинна расход энергии уменьшается на 1

Поуровневой прокачки нет
	Каждые 20 DEX увеличивают продолжительность действия на 1 секунду
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Wind Force


	Начальный скилл Discipline

Энергия: 90

Стамина: 150

Воздушный скилл
	Увеличивает вашу скорость полета на 50% в течение 4,5 секунд
	Каждые 2 уровня джинна расход энергии уменьшается на 1

Поуровневой прокачки нет
	Каждые 10 DEX прибавляют 1% ускорения

Каждые 40 DEX увеличивают продолжительность на 1 секунду
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Eruption Fist
	Начальный скилл Longevity

Энергия: 100

Стамина: 200
	Уменьшает магическую защиту цели на 30% в течение 4 секунд с 10% шансом снять баф с цели
	Каждые 5 уровней джинна расход энергии уменьшается на 1

Поуровневой прокачки нет
	Нет
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Adrenaline Surge
	Уровень джинна: 1

Энергия: 80

Стамина: 500

Металл: 1
	Иммунитет ко сну на 5,2 секунды
	Каждый уровень прибавляет 0,2 секунды действия
	Каждые 5 STR уменьшают расход энергии на 1

Каждые 5 DEX уменьшают расход энергии на 1
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Qi Manipulation
	Уровень джинна: 1

Энергия: 15

Стамина: 90

Дерево: 1
	Высасывает у противника 150 маны за 15 секунд
	Каждый уровень прибавляет 50 единиц высасываемой манны

Прокачка – каждые 3 уровня
	Каждая 1 STR увеличивает количество высасываемой манны на 10
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Blinding Sand
	Уровень джинна: 1

Энергия: 25

Стамина: 106

Земля: 1
	Уменьшает точность и скорость заклинаний врагов на 6% в течение 8 секунд
	Нет
	Каждые 8 STR увеличивают эффект на 1%

Каждые 8 DEX увеличивают эффект на 1%
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Healing Ripple of Rebirth
	Уровень джинна: 4

Энергия: 15

Стамина: 208

Вода: 1

Водный скилл

Класс: Прист
	Восстанавливает 6% здоровья и ярости всем дружественным целям в радиусе 15 метров вокруг вас за 9 секунд
	Каждый уровень усиливает эффект на 1%
	Каждые 5 DEX усиливают эффект на 1%
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Explosion
	Уровень джинна: 1

Энергия: вся

Стамина: 30

Огонь: 1
	Забирает всю энергию джинна, нанося цели по 1 единице урона огнем за каждую 1 единицу энергии
	Каждый уровень прибавляет 5 к урону огнем за каждую единицу энергии
	Нет
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Cauterize
	Уровень джинна: 5

Энергия: 70

Стамина: 500

Вода: 1
	42% шанс снять с себя кровоток
	Каждый уровень прибавляет 2% к вероятности успеха
	Каждые 4 STR увеличивают вероятность успеха на 1%

Каждые 4 DEX увеличивают вероятность успеха на 1%
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Blood Clot
	Уровень джинна: 1

Энергия: 80

Стамина: 500

Металл: 1
	Дает иммунитет к кровотоку на 5,5 секунд
	Каждый уровень увеличивает время иммунитета на 0,5 секунд
	Каждые 5 STR уменьшают расход энергии на 1

Каждые 5 DEX уменьшают расход энергии на 1
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Gale
	Уровень джинна: 6

Энергия: 35

Стамина: 50

Металл: 2

Воздушный скилл
	Наносит 30,6 физического урона всем целям в радиусе 15 метров, замедляя при этом их скорость полета на 5% в течение 6,5 секунд
	Каждый уровень увеличивает физический урон на 132,6
	Каждая 1 STR увеличивает физический урон на 10,2

Каждые 5 STR увеличивают эффект замедления на 1%
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Virulent Poison
	Уровень джинна: 5

Энергия: 30

Стамина: 100

Дерево: 2
	Отнимает 5% от имеющейся вражеской ярости, нанося при этом урон деревом в десятикратном размере в течение 3х секунд
	Каждый уровень увеличивает кратность урона на 10
	Каждые 5 STR увеличивают количество отнимаемой ярости на 1% и продолжительность урона на 1 секунду
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Earthquake
	Уровень джинна: 5

Энергия: 30

Стамина: 140

Земля: 2

Наземный скилл
	Наносит 6,2 урона землей всем врагам в радиусе 10 метров, отбрасывая их назад; 10% шанс прервать вражеский каст
	Каждый уровень прибавляет 10% к вероятности сбить каст и 40,3 к наносимому урону землей
	Каждая 1 STR увеличивает урон землей на 3,1

Двойной урон по очень близким целям
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Aiding Ripple of Luck
	Уровень джинна: 5

Энергия: 35

Стамина: 200

Вода: 2

Водный скилл
	Увеличивает шанс нанесения критического удара у всех союзников в радиусе 15 метров на 1% в течение 5 секунд
	Каждый уровень увеличивает шанс нанесения критического удара на 1%
	Каждые 10 DEX увеличивают продолжительность эффекта на 1 секунду

	[image: image16.png]



Spark
	Уровень джинна: 8

Энергия: 35

Стамина: 53

Огонь: 2
	Наносит цели 46,9 урона огнем и уменьшает ее защиту от огня на 3% в течение 6 секунд
	Каждый уровень прокачки добавляет 43,8 к урону огнем и 3% к снижению защиты от огня
	Каждая 1 DEX увеличивает урон огнем на 6,7

Каждая 1 DEX добавляет 0,7% к снижению защиты от огня 
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Searing Heat
	Уровень джинна: 35

Энергия: 30

Стамина: 90

Огонь: 2
	Наносит 77,5 урона огнем и уменьшает атаку и скорость заклинаний цели на 1% в течение 9 секунд
	Каждый уровень добавляет 93 к урону огнем и 1% к степени уменьшения атаки и скорости заклинаний
	Каждая 1 STR или DEX увеличивает урон огнем на 3,1

Каждые 20 STR или DEX добавляют 1% к степени уменьшения атаки и скорости заклинаний
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Solid Shield
	Уровень джинна: 9

Энергия: 35

Стамина: 300

Дерево: 1; Земля: 1

Класс: Оборотень
	Весь получаемый урон уменьшается на 8%, но скорость передвижения падает на 50% в течение 10 секунд
	Каждый уровень увеличивает поглощаемый урон на 3%
	Каждые 4 STR увеличивают поглощаемый урон на 1%
Каждые 25 STR увеличивают продолжительность на 1 секунду
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Tangling Mire
	Уровень джинна: 5

Энергия: 30

Стамина: 220

Вода: 1; Земля: 1
	Уменьшает физическую защиту на 17% и скорость на 6% в течение 10 секунд у всех врагов в радиусе 15 метров
	Каждый уровень добавляет 1% к уменьшению скорости и 2% к уменьшению физической защиты
	Каждые 10 STR добавляют 1% к уменьшению скорости

Каждые 5 STR добавляют 1% к уменьшению физической защиты
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Blade of Supreme Heat
	Уровень джинна: 5

Энергия: 30

Стамина: 15

Металл: 1; Огонь: 1
	Наносит 33 единицы урона огнем и 22 единицы физического урона
	Каждый уровень прибавляет 85,5 единиц урона огнем и 57,2 физического урона
	Двойной урон по очень близким целям
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Wind Shield
	Уровень джинна: 13

Энергия: 35

Стамина: 150

Металл: 3

Наземный и воздушный скилл
	Уменьшает получаемый урон на 6% и увеличивает атаку и точность на 10% в течение 8 секунд
	Каждый уровень увеличивает поглощаемый урон на 1%
	Каждые 8 DEX увеличивает поглощаемый урон на 1%
Каждые 50 DEX увеличивают продолжительность на 1 секунду
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Nullify Poison
	Уровень джинна: 10

Энергия: 80

Стамина: 500

Дерево: 3
	Иммунитет к дереву на 5,2 секунды
	Каждый уровень увеличивает продолжительность на 0,2 секунды
	Каждые 5 STR уменьшают расход энергии на 1

Каждые 5 DEX уменьшают расход энергии на 1
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Sand Shield
	Уровень джинна: 11

Энергия: 80

Стамина: 500

Земля: 3

Класс: Маг
	Иммунитет к земле на 5,2 секунды
	Каждый уровень увеличивает продолжительность на 0,2 секунды
	Каждые 5 STR уменьшают расход энергии на 1

Каждые 5 DEX уменьшают расход энергии на 1
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Dissolve
	Уровень джинна: 15

Энергия: 45

Стамина: 310

Вода: 3

Класс: Воин, Оборотень
	Отнимает Чи у вас и у вашей цели
	Каждая 1 STR отнимает у вашего противника и у вас 0,1 Чи
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Smoldering Burst
	Уровень джинна: 10

Энергия: 35

Стамина: 32

Огонь: 3
	Наносит противнику 64 единицы урона огнем. Урон увеличивается водяной защитой противника и уменьшается – огненной.
	Каждая 1 DEX увеличивает урон на 8

Кратность урона ограничена 10ю
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Leaf Dance
	Уровень джинна: 15

Энергия: 40

Стамина: 500
Металл: 1; Дерево: 1; Вода: 1
	Увеличивает ваш шанс нанесения критического удара на 2% в течение 33 секунд
	Каждый уровень увеличивает продолжительность на 3 секунды
	Каждая 1 STR увеличивает продолжительность на 1 секунду
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Second Wind
	Уровень джинна: 10

Энергия: 70

Стамина: 50

Дерево: 1; Вода: 1; Земля: 1
	Восстанавливает вам 170 жизни
	Каждый уровень количество восстанавливаемой жизни увеличивается на 70
	Каждая 1 STR увеличивает восстанавливаемую жизнь на 2%
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Soul of Fire
	Уровень джинна: 10

Энергия: 80

Стамина: 500

Вода: 1; Огонь: 1; Земля: 1
	Иммунитет к огню на 5,2 секунды
	Каждый уровень увеличивает продолжительность на 0,2 секунды
	Каждые 5 STR уменьшают расход энергии на 1

Каждые 5 DEX уменьшают расход энергии на 1
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Heart of Steel
	Уровень джинна: 20

Энергия: 80

Стамина: 500

Металл: 4
	Иммунитет к металлу на 5,2 секунды
	Каждый уровень увеличивает продолжительность на 0,2 секунды
	Каждые 5 STR уменьшают расход энергии на 1

Каждые 5 DEX уменьшают расход энергии на 1
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Extreme Poison
	Уровень джинна: 15

Энергия: 50

Стамина: 150

Дерево: 4
	На 1,5 секунды весь урон, получаемый целью, будет увеличен на 20%
	Каждые 10 DEX увеличивают продолжительность на 1 секунду

	[image: image31.png]



Tai Chi
	Уровень джинна: 15

Энергия: 45

Стамина: 158

Земля: 4
	У всех союзников рядом будет увеличена скорость на 6% и регенерация жизни на 50 ед/сек в течение 6 секунд
	Каждый уровень увеличивает продолжительность на 1 секунду и скорость на 1%
	Каждые 4 STR увеличивают продолжительность на 1 секунду
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Impact
	Уровень джинна: 15

Энергия: 45

Стамина: 50

Вода: 4
	Наносит 120,6 единиц урона водой и уменьшает физическую защиту цели на 10% в течение 10 секунд
	Каждый уровень прибавляет 107,2 единиц урона водой Двойной урон по очень близким целям
	Каждая 1 STR увеличивает урон водой на 6,7

Каждые 10 STR уменьшают физическую защиту еще на 1%
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Yin Yang Seal
	Уровень джинна: 16

Энергия: 45

Стамина: 69

Огонь: 4
	Наносит 55,5 единиц урона огнем цели и всем врагам вокруг нее, уменьшая их уровень атаки на 5 в течение 5 секунд
	Каждый уровень прибавляет 62,9 единиц урона огнем
	Каждая 1 STR увеличивает урон огнем на 3,7

Каждые 10 STR увеличивают продолжительность на 1 секунду
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Celestial Sword
	Уровень джинна: 15

Энергия: вся

Стамина: 500

Огонь: 2; Металл: 2
	Забирает всю энергию джинна, нанося по 5 единиц физического урона за каждые 100 единиц энергии с точностью 100%
	Каждый уровень прибавляет 5 единиц физического урона за 100 единиц энергии
	Каждая 1 STR джинна удваивает урон
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Acidic Ripple of Poison
	Уровень джинна: 18

Энергия: 45

Стамина: 210

Вода: 2; Дерево: 2

Водный скилл
	Уменьшает максимальное здоровье всех врагов в радиусе 15 метров на 1% в течение 10 секунд; 55% шанс прервать каст
	Каждый уровень прибавляет 1% к величине отнимаемого здоровья и 5% к вероятности прервать каст
	Каждые 20 DEX увеличивают продолжительность на 1 секунду
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Whirlwind
	Уровень джинна: 15

Энергия: 45

Стамина: 74

Металл: 1; Вода: 2; Огонь: 1
	Наносит 30,1 единиц урона металлом, замедляя при этом врагов на 11% в течение 10 секунд
	Каждый уровень прибавляет 77,4 единицы урона металлом и увеличивает эффект замедления на 1%
	Каждая 1 STR увеличивает урон металлом на 4,3
Каждые 5 STR увеличивают эффект замедления еще на 2%
Каждые 30 STR увеличивают время замедления на 1 секунду
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Remove Paralysis
	Уровень джинна: 16
Энергия: 70
Стамина: 500
Металл: 1; Вода: 1; Огонь: 2
	42% шанс снять с себя паралич
	Каждый уровень увеличивает шанс успеха на 2%
	Каждые 4 STR увеличивают шанс успеха на 1%
Каждые 4 DEX увеличивают шанс успеха на 1%
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Wind Prison
	Уровень джинна: 22

Энергия: 55

Стамина: 360

Металл: 2; Вода: 2; Земля: 1
	16% шанс заморозить цель-физика на 4 секунды
	Каждый уровень увеличивает шанс успеха на 1%
	Каждые 4 DEX увеличивают шанс успеха на 1%
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Fortify
	Уровень джинна: 21

Энергия: 55

Стамина: 600

Дерево: 5
	Иммунитет к стану на 5 секунд, 95% шанс уменьшить вашу магическую защиту
	Каждый уровень уменьшает вероятность снижения магической защиты на 5%
	Каждые 30 DEX увеличивают продолжительность на 1 секунду
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Evil Ward


	Уровень джинна: 20

Энергия: 80

Стамина: 500

Земля: 5
	Иммунитет ко всем эффектам, увеличивающим получаемый вами урон на 5,5 секунд
	Каждый уровень увеличивает продолжительность на 1 секунду
	Каждые 4 DEX уменьшают расход энергии на 1
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Relentless Courage
	Уровень джинна: 23

Энергия: 50

Стамина: 180

Дерево: 2; Огонь: 1; Земля: 2
	Увеличение вашей скорости атаки, передвижения и каста на 5% в течение 3,5 секунд
	Каждые 4 STR увеличивают скорость атаки и передвижения еще на 1%

Каждые 4 DEX увеличивают скорость каста еще на 1%
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Piercing Flames
	Уровень джинна: 20

Энергия: 55

Стамина: 92

Огонь: 5
Класс: Лучник, Оборотень
	Наносит 111 единиц физического урона и имеет 55% шанс парализовать цели на 3 секунды; шанс паралича определяется вашей точностью
	Каждый уровень увеличивает шанс паралича на 5%
	Каждая 1 STR увеличивает урон на 3,7
Каждые 40 DEX увеличивают продолжительность на 1 секунду
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Lightning Chaser
	Уровень джинна: 22

Энергия: 55

Стамина: 44

Металл: 5
	Наносит 89,9 урона металлом и прерывает вражеский каст
	Каждый уровень прибавляет 62 единицы урона
	Каждая 1 DEX увеличивает урон на 3,1
Каждая 1 DEX увеличивает шанс прервать каст на 1%
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Mantle Ripple of Death
	Уровень джинна: 20

Энергия: 55

Стамина: 250

Дерево: 2; Огонь: 2; Земля: 1

Наземный скилл
	55% шанс уменьшить количество вражеской ярости на 20 единиц в течение 60 секунд
	Каждый уровень прибавляет 5% к отнимаемой ярости
	Каждая 1 STR джинна увеличивает количество отнимаемой ярости на 1

Каждые 5 STR уменьшают продолжительность на 1 секунду
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Rainbow Blessing
	Уровень джинна: 20

Энергия: 55

Стамина: 200

Металл: 1; Вода: 2; Огонь: 2

Класс: Прист
	На 8 секунд увеличивает вероятность нанесения крита на 1% и дает случайный бонус цели: увеличение физической или магической атаки на 12%, уменьшение скорости каста на 2%
	Каждый уровень прибавляет 1% к вероятности нанесения крита и 2% ко всем остальным бонусам
	Каждые 2 DEX добавляют 1% к степени увеличения магической или физической атаки
Каждые 4 DEX добавляют 1% к степени уменьшения скорости каста
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Oxygen Bubble
	Уровень джинна: 20

Энергия: 80

Стамина: 500

Вода: 5
	Иммунитет к воде на 5,2 секунды
	Каждый уровень увеличивает продолжительность на 0,2 секунды
	Каждые 5 STR уменьшают расход энергии на 1

Каждые 5 DEX уменьшают расход энергии на 1
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Air Strand
	Уровень джинна: 29

Энергия: 65

Стамина: 90

Металл: 6

Раса: Зооморфы, Сиды

Воздушный скилл
	Делает цель неподвижной на 5 секунд, имеет шанс усыпить ее на 3 секунды, 95% шанс сделать неподвижным себя на 4 секунды
	Каждый уровень уменьшает шанс парализовать себя на 5%
	Каждые 4 STR увеличивают шанс усыпления на 1%

Каждые 100 STR увеличивают продолжительность сна на 1 секунду
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Will Surge
	Уровень джинна: 25

Энергия: 80

Стамина: 500

Дерево: 6
	Иммунитет ко сну и всем аналогичным эффектам на 5,2 секунды
	Каждый уровень увеличивает продолжительность на 0,2 секунды
	Каждые 5 STR уменьшают расход энергии на 1

Каждые 5 DEX уменьшают расход энергии на 1

	[image: image49.png]



Frenzy
	Уровень джинна: 25

Энергия: 75

Стамина: 520

Земля: 6
	Уменьшают вашу физическую и магическую защиту на 55%, увеличивая при этом уровень атаки на 11
	Каждый уровень уменьшает физическую и магическую атаку еще на 5% и увеличивают уровень атаки еще на 1
	Каждые 10 STR уменьшают расход энергии на 1
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Life Drain
	Уровень джинна: 25

Энергия: 60

Стамина: 175

Вода: 6
	Наносит 124,8 единиц урона водой всем целям в радиусе 15 метров и восстанавливает вам 1% максимальной жизни
	Каждый уровень увеличивает урон водой на 114,4 единиц
Тройной урон по целям в воде
	Каждая 1 DEX увеличивает урон водой на 5,2
Каждые 20 DEX увеличивают хил на 1%
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Earthblaze
	Уровень джинна: 28

Энергия: 70

Стамина: 146

Огонь: 6
	Наносит 88,8 единиц урона огнем и уменьшаем защиту от огня на 10% у всех целей в радиусе 10,2 метров на 15 секунд 
	Каждый уровень увеличивает наносимый урон на 85, 1 единиц
	Каждая 1 DEX увеличивает урон водой на 3,7

Каждые 10 DEX добавляют 1% к снижению защиты от огня
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Mantle Ripple of Rage
	Уровень джинна: 28

Энергия: 70

Стамина: 120

Огонь: 3; Земля: 3
Класс: Оборотень

Наземный скилл
	Увеличивает ярость всех дружественных целей в радиусе 6 метров, когда их атакуют, они получают по 3 единицы ярости в течение 5 секунд
	С уровнем увеличивается радиус действия, но насколько – пока не выяснили
	Каждые 4 STR увеличивают продолжительность действия на 1 секунду
Каждые 70 DEX увеличивают количество получаемой ярости на 1
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Stunning Blast
	Уровень джинна: 30

Энергия: 70

Стамина: 400

Вода: 3; Земля: 3

Класс: Лучник
	Парализует все цели в радиусе 6 метров на 3,4 секунды, шанс приобрести иммунитет к параличу на 5 секунд
	Каждый уровень увеличивает продолжительность паралича на 0,4 секунды
	Каждые 4 DEX увеличивают шанс приобретения иммунитета на 1%
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Holy Path
	Уровень джинна: 25

Энергия: 75

Стамина: 400

Металл: 2; Дерево: 2; Земля: 2
	Увеличивает вашу скорость до максимальной на 3,3 секунды
	Каждый уровень увеличивает продолжительность ускорения на 0,3 секунды
	Каждые 100 DEX увеличивают продолжительность на 1 секунду
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True Emptiness
	Уровень джинна: 25

Энергия: вся

Стамина: 340

Металл: 3; Дерево: 3

Класс: Воин, оборотень
	Забирая всю энергию джинна, наносит урон в 558 единиц плюс по 20 единиц за каждую единицу забранной энергии; 55% поглотить 700 единиц маг. урона в течение 8 секунд
	Не прокачивается
Тройной урон по воздушным целям
	Каждая 1 STR увеличивает урон на 0,8% и увеличивает поглощаемый щитом урон на 10
Каждые 24 STR увеличивают длительность щита на 1 секунду
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Rumbling Thunder
	Уровень джинна: 31

Энергия: 75

Стамина: 500

Металл: 7

Класс: кроме Друидов
	Наносит цели 92,5 единиц урона металлом (попадание зависит от вашей точности)
Воздушный скилл
	Каждый уровень добавляет 107,3 единицы урона металлом
Двойной урон по очень близким целям
	Каждая 1 STR увеличивает урон на 7,2
Тройной урон по воздушным целям
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Poisonous Swarm
	Уровень джинна: 30

Энергия: 70

Стамина: 200

Дерево: 7
	Несколько замедляет цель, плюс рандомно отнимает у нее либо 35 жизни, либо 3 маны, либо 2 ярости в течение 9 секунд
	Каждая 1 STR увеличивает количество забираемой жизни на 10

Каждая 1 DEX увеличивает количество забираемой манны на 3 и ярости на 1
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Earth Strand
	Уровень джинна: 30

Энергия: 75

Стамина: 500

Земля: 7

Наземный скилл
	Наносит 185 физического урона и парализует цель на 2 секунды со 100% точностью
	Каждая 1 STR увеличивает наносимый урон на 10 единиц

Тройной урон по наземным целям
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Occult Ice
	Уровень джинна: 30

Энергия: 80

Стамина: 500

Вода: 7
	30% шанс заморозить цель на 3,3 секунды
	Каждый уровень увеличивает продолжительность действия заморозки на 0,3 секунды
	Каждые 2 STR увеличивают вероятность заморозки на 1%
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Thunderstorm
	Уровень джинна: 31

Энергия: 75

Стамина: 246

Огонь: 7
	Наносит 260 единиц урона металлом
	Каждый уровень увеличивает наносимый урон на 52

Тройной урон по наземным целям
	Каждая 1 DEX увеличивает урон на 2%

Двойной урон по очень близким целям
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Lawbreaker
	Уровень джинна: 30

Энергия: 75

Стамина: 500

Металл: 3; Земля: 4
	22% шанс снять с себя сон
	Каждые 2 STR увеличивают вероятность успеха на 1%
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Tree of Protection
	Уровень джинна: 31

Энергия: 70

Стамина: 700

Дерево: 3; Вода: 4
	Увеличивает максимальное здоровье на 12% в течение 5 секунд, восстанавливая 2% максимальной жизни за 3 секунды в течение 6 секунд
	Каждый уровень увеличивает количество восстанавливаемой жизни на 2% и добавляет 2% к максимальному здоровью
	Каждые 2 STR добавляют 1% к максимальному здоровью
Каждые 60 STR увеличивают продолжительность на 1 секунду

Каждые 8 DEX увеличивают количество восстанавливаемой жизни на 1%
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Badge of Courage
	Уровень джинна: 30

Энергия: 75

Стамина: 500

Металл: 4; Огонь: 3
	22% шанс снять с себя стан
	Каждые 2 DEX увеличивают шанс успеха на 1%
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Earth Claw
	Уровень джинна: 31

Энергия: 85

Стамина: 600

Наземный скилл
	Наносит 237, 9 единиц урона землей по противникам в радиусе 12 метров
	Каждый уровень увеличивает наносимый землей урон на 170,8 единиц
Тройной урон по наземным целям
	Каждая 1 STR увеличивает наносимый землей урон на 18,3
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Electro Dance
	Уровень джинна: 35

Энергия: 85

Стамина: 216

Металл: 8
Воздушный скилл
	Наносит 255,3 единиц урона металлом всем врагам в радиусе 12 метров; 20% шанс застанить их на 5 секунд
	Каждый уровень увеличивает наносимый металлом урон на 107,3
	Каждая 1 DEX увеличивает наносимый металлом урон на 7,2

Тройной урон по наземным целям
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Elemental Weakness
	Уровень джинна: 36

Энергия: 85

Стамина: 73

Дерево: 8
	Увеличивает физическую и уменьшает магическую защиту цели на 2%, а также снижает скорость на 30% в течение 8 секунд
	Каждые 5 DEX увеличивает процент снижения/увеличения защит на 1%
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Dust Storm
	Уровень джинна: 37

Энергия: 85

Стамина: 328

Земля: 8
	Наносит 286 единиц урона землей и снижает скорость передвижения на 15% в течение 15 секунд
	Каждый уровень увеличивает наносимый землей урон на 145,6
	Каждая 1 DEX увеличивает наносимый землей урон на 15,6

Каждые 4 DEX увеличивают эффект замедления еще на 1%
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Battle Ripple of Oblivion
	Уровень джинна: 35

Энергия: 85

Стамина: 500

Вода: 8

Водный скилл
	Уменьшает защиту от воды у вас и ваших целей в радиусе 15 метров на 22% в течение 9 секунд
	Каждые 5 DEX добавляют 2% к снижению защиты от воды
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Aquaflame Armor
	Уровень джинна: 38

Энергия: 95

Стамина: 95

Вода: 4; Огонь: 4

Класс: Маг
	Уменьшает получаемый вами урон на 310% в течение 10 секунд, но затем увеличивает его на 22% в течение 10 секунд
	Каждый уровень добавляет 10% к уменьшению урона и 2% к увеличению его
	Каждые 8 DEX добавляют 1 % к увеличению и уменьшению урона
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Seal
	Уровень джинна: 35

Энергия: 95

Стамина: 600

Дерево: 4; Земля: 4

Раса: Сиды, Зооморфы
	15% шанс усыпить противника на 3,2 секунды
	Каждый уровень увеличивает продолжительность на 0,2 секунды
	Каждые 2 DEX увеличивают шанс успеха на 1%
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Hollow Fist
	Уровень джинна: 35

Энергия: 85

Стамина: 780

Класс: Друид

Наземный скилл
	Наносит противнику 418,8 единиц физического урона и урона металлом, уменьшает его физическую защиту на 20% и отнимает 1 единицу жизни в течение 9 секунд кровотоком
	Каждый уровень добавляет 73,6 единиц физического урона и урона металлом
	Каждая 1 STR увеличивает кровоток на 1 и физический урон на 10

Каждая 1 DEX увеличивает урон металлом на 10
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Balance
	Уровень джинна: 41

Энергия: 108

Стамина: 800

Металл: 4; Огонь: 5

Класс: Воин
	Дает иммунитет к стану на 6 секунд и поглощает урон: если физическая защита больше магической, то поглощается магический урон, если магическая больше - физический
	Каждые 16 STR увеличивают продолжительность на 1 секунду
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Alpha Male
	Уровень джинна: 40

Энергия: 120

Стамина: 900

Дерево: 5; Земля: 4
	Массагр всех врагов в радиусе 12 метров и отражение 120% получаемого урона в течение 1 секунды
	Каждый уровень увеличивает процент отражаемого урона на 1%
	Каждые 10 STR увеличивают время отражения на 1
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Mage Star
	Уровень джинна: 41

Энергия: 108

Стамина: 480

Вода: 3; Огонь: 3; Земля: 3

Класс: Маг
	Увеличивает регенерацию жизни и манны на 50 ед/сек и поглощает 1000 магического урона за 10,5 секунд
	Каждый уровень увеличивает продолжительность на 0,5 секунд
	Каждые 16 STR увеличивают продолжительность на 1 секунду
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Reflective Aura
	Уровень джинна: 11

Энергия: 70

Стамина: 800

Дерво: 4; Вода: 3; Земля: 1

Класс: Воин, Оборотень
	В течение 2х секунд отражает магический урон в размере до 10000 единиц
	Каждый уровень увеличивает отражаемый урон на 10000
	Каждые 24 STR увеличивают продолжительность на 1 секунду
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Blazing Shield
	Уровень джинна: 45

Энергия: 120

Стамина: 999

Огонь: 5; Земля: 5
	Случайным образом дает иммунитет к одному из эффектов: замолкание, сон, паралич, стан – на 3,4 секунды; увеличенный урон – на ? секунд
	Каждый уровень увеличивает время иммунитета к молчащим эффектам на 0,4 секунды
	Каждые 2 STR увеличивают шанс иммунитета к замолканию и сну на 1%
Каждые 2 DEX увеличивают шанс иммунитета к параличу и стану на 1%
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Weakness
	Уровень джинна: 46

Энергия: 115

Стамина: 500

Металл: 5; Вода: 5
	Уменьшает скорость атаки врага на 40% на 5 секунд
	Каждый уровень увеличивает дебафф еще на 10%
	Каждые 2 STR увеличивают дебафф еще на 1%
Каждые 2 DEX увеличивают дебафф еще на 1%
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Aquaflame Shot
	Уровень джинна: 47

Энергия: 115

Стамина: 600

Вода: 5; Огонь: 5
	Наносит урон в ? единиц водой и огнем и имеет ? шанс восстановить 20% здоровья

(количество наносимого урона и шанс восстановления здоровья еще уточняется)
	Каждая 1 DEX увеличивает урон, наносимый водой и огнем на 4,3

Каждые 2 DEX увеличивают шанс восстановления здоровья на 1%
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Frozen Domain
	Уровень джинна: 52

Энергия: 125

Стамина: 800

Вода: 6; Земля: 6

Водный скилл
	Наносит по 522,6 урона всем врагам в радиусе 18 метров, уменьшает их атаку и скорость каста на 54% в течение 3 секунд, 60% шанс заморозить цели на 3 секунды
	Каждая 1 DEX увеличивает наносимый урон на 13,4

Каждые 4 DEX увеличивают замедление еще на 1%
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Dampen Magic Curse
	Уровень джинна: 50

Энергия: 125

Стамина: 1500

Дерево: 6; Огонь: 5
	Уменьшает количество манны врага в течение 15 секунд; шанс восстановить 30% своей манны за 15 секунд
	DEX в целом рандомно определяет количество отнимаемой манны

Каждые 2 DEX увеличивают шанс регенерации манны на 1%
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Expel
	Уровень джинна: 52

Энергия: 125

Стамина: 59

Металл: 5; Вода: 6
	Парализует дружественные цели, при этом дает им иммунитет к физическим атакам на 4,5 секунды
	Каждый уровень увеличивает время действия на 0,5 секунды
	Каждые 40 DEX увеличивают время действия на 1 секунду
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Phoenix Dance
	Уровень джинна: 55

Энергия: 135

Стамина: 497

Дерево: 4; Огонь: 4; Вода: 4
	Наносит 469,9 единиц урона металлом всем врагам в радиусе 12 метров, уменьшая их уровень атаки на 5 в течение 5 секунд
	Каждый уровень увеличивает урон металлом на 199,8 единиц
	Каждая 1 DEX увеличивает урон металлом на 11,1
Каждые 20 DEX увеличивают продолжительность на 1 секунду
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Absolute Domain
	Уровень джинна: 55

Энергия: 135

Стамина: 999

Металл: 4; Вода: 4; Земля: 4
	Дает иммунитет вам и всем союзникам в радиусе 5 метров к любым повреждениям на 2,2 секунды, а затем иммунитет к неподвижности на 2 секунды
	Каждый уровень увеличивает продолжительность иммунитета к урону на 0,2 секунды
	Нет
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Cloud Eruption
	Уровень джинна: 55

Энергия: 130

Стамина: 500

Металл: 7; Земля: 5
	Дает вам 1 единицу ярости плюс дополнительно 10 единиц
	Каждый уровень прибавляет дополнительно 10 единиц ярости
	Каждые 2 STR увеличивают количество приобретаемой ярости на 1
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Bramble Rage
	Уровень джинна: 60

Энергия: 140

Стамина: 1055

Металл: 6; Земля: 7

Наземный скилл
	Наносит 1185 единиц урона деревом и землей всем врагам в радиусе 15 метров и прерывает их заклинания
	Каждый уровень увеличивает наносимый урон на 342

Тройной урон по наземным целям
	Каждая 1 DEX увеличивает урон от дерева на 14 и урон от земли на 6
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Dragonfire
	Уровень джинна: 60

Энергия: 140

Стамина: 1055

Вода: 6; Огонь: 7

Наземный скилл
	Наносит 1333 единицы урона огнем и физического, уменьшая при этом уровень атаки цели на 12 в течение 3 секунд
	Каждый уровень увеличивает наносимый урон на 321, 9

Двойной урон по очень близким целям
	Каждая 1 STR увеличивает физический урон на 10

Каждая 1 DEX увеличивает урон огнем на 10

Каждые 20 STR увеличивают продолжительность на 1 секунду
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Inflame
	Уровень джинна: 60

Энергия: 140

Стамина: 158

Огонь: 6; Земля: 7

Наземный скилл
	Наносит 221 единицы урона огнем всем целям в радиусе 8 метров; 15% шанс ввести их в замешательство на 3 секунды
	Каждая 1 DEX увеличивает урон огнем на 4

Каждые 4 DEX увеличивают шанс замешательства врагов на 1%

Каждые 50 DEX увеличивают время замешательства на 1 секунду
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Chi Siphon
	Уровень джинна: 60

Энергия: 130

Стамина: 300

Вода: 7; Земля: 7
	Передает вам 65 единиц ярости противника; противник потом будет восстанавливать по 30 единиц ярости за 3 секунды в течение 30 секунд
	Каждые 2 DEX увеличивают количество получаемой вами ярости на 1
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Ice Blast
	Уровень джинна: 60

Энергия: 160

Стамина: 113

Дерево: 7; Огонь: 7
	Уменьшает максимальное количество жизни цели и всех врагов вокруг цели на ?% в течение 5 секунд
	Каждые 16 DEX прибавляют 1% к отнимаемому количеству жизни

	[image: image90.png]



Chaotic Spirit
	Уровень джинна: 60

Энергия: 160

Стамина: 800

Металл: 7; Дерево: 7

Класс: Друид
	Шанс поменять местами текущие показатели жизни и манны цели (базовый шанс пока неизвестен)
	Каждые 3 DEX увеличивают вероятность успеха на 1%
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Faith
	Уровень джинна: 60

Энергия: 160

Стамина: 500

Дерево: 7; Огонь: 7
	10% шанс приобрести иммунитет ко всем негативным воздействиям на 5 секунд
	Каждый уровень добавляет 10% к вероятности успеха
	Каждые 5 STR уменьшают расход энергии на 1


· Джинны получают по 1 очку статов каждый уровень. Каждое очко статов добавляет 1 к выбранному вами стату джинна, до достижения последним уровня 40. После этого вам потребуется 2 очка статов для увеличения стата джинна на 1. Каждые 10 уровней джинны получают случайное количество очков удачи (1-10).
· Изначально дается 1 очко стихий, каждые 5 уровней джинн получает еще 1 очко. После 100 уровня джинн будет получать 1 очко стихий за каждый уровень.

· Очки статов и стихий можно перераспределить свитками, получаемыми бесплатно на 70м и 80м уровнях соответственно у нпс, дающего джиннов.

· Каждое 1 очко VIT увеличивает количество манны джинна на 1

· Каждые  40 INT дают джинну 1 дополнительный слот под скилл, каждые 50 INT увеличивают скорость регена манны на 1 ед/сек.

· Количество очков удачи определяет количество слотов под скиллы: 0-50 – 4 слотов, 51-70 – 5 слотов, 71-80 – 6 слотов, 81-90 – 7 слотов, 91+  – 8 слотов.

· Стамина восстанавливается камнями заправки: 1 уровень – 40, 2й – 80, 3й – 160, 4й – 240, 5й – 320, 6й – 400, 7й – 480, 8й – 560, 9й – 640, 10й – 720 единиц стамины от 1го камня.
PS – файл скачан. Уменьшен шрифт для нормальной читабельности. Ничего не менял, только добавил информацию которая идёт ниже.

Джины – маленькие персонажи, летающие вокруг вашего перса. Устанавливаются в специальный слот.

 

Где взять джина?
Джинами заведует специальный NPC. При старте нового перса через квест дается случайный джин. Так же у этого NPC в любое время можно создать любого джина используя 3 миража.

 

Какие бывают джины?
Джинов 4 типа – по временам года. Отличаются они внешним видом, стартовым скилом и начальным распределением очков умений. Следует отметить, что стартовый скил единственный, который не может быть выучен (даже если вы убрали стартовый скил с джина за ненадобностью – обратно вернуть уже не сможете).

Итак, джины:

	Джин
	STR
	DEX
	VIT
	MAG
	Стартовый скил

	Infliction (лето)
	15
	5
	3
	5
	

	Discipline (зима)
	3
	5
	15
	5
	Wind Force - ускоряет полет на 50% на 4.5 секунды, DEX добавляет время (40 = 1сек) и проценты (10 = 1%)

	Zeal (осень)
	5
	3
	5
	15
	Earthflame - на 5 секунд понижает атаку и защиту цели на 4% и увеличивает её скорость на 3%. DEX добавляет время действия (40=1 сек). Используется для выдергивания мобов из кучи

	Longevity (весна)
	5
	15
	5
	3
	Eruption Fist - уменьшает магическую защиту цели на 30% на 4 сек. Имеет 10%-ный шанс снять бафф с цели.  


Как учить скилы?
Учить – у NPC. Какие выбрать скилы – это уже решение за вами, читайте базы, сайты. Тут расскажу о самом процессе.

Как и у основного перса, скилы джина имеют 10 ступеней и ограничены для изучения уровнем джина (именно джина, а не перса). Какая ступень скила на каком уровне доступно – написано в дереве скилов джина. Там же, в дереве скилов джина, написано сколько очков элементов требуется для начала изучения этого скила (см. ниже). Ну и есть скилы, доступные лишь для определенных классов – это так же написано в дереве скилов.

Итак, для изучения скилов – их нужно выбрать, проверить ограничения по классу, посмотреть – сколько каких очков элементов нужно назначить и посмотреть – доступен ли скил по уровню джина. После этого – идем к NPC и учим. При изучении скила расходуется ваш(!) дух и деньги, но не так сильно, как от скилов перса.

Вы можете выучить 3 скила. Если вам не нужен стартовый скил джина – можно его «забыть» с помощью того же NPC и добавить еще один свой скил. Т.е. всего джин несет 4 скила. Но… это не предел – смотрите вопрос «Удачливость джина».

 

Очки элементов?
Очки элементов джин получает каждые свои 5 уровней (после 100-го уровня джина – каждый уровень, но не более 26). В специальном окошке вы можете распределить доступные очки по 5 элементам: вода, огонь, дерево, метал, земля. Это влияет лишь на то – какие скилы будут доступны, никаких дополнительных «дамаджей» они не дают.




 

Как использовать скилы? Что такое энергии джина?
Изучив скилы и надев джина вы увидите иконки скилов на экране в блоке джина. Можно использовать нажатием, можно перетащить на клавиши. В макросах использовать нельзя. При использовании нужно следить за двумя полосками энергий джина – желтой (Energy) и синей (Stamina). На каждом скиле написано сколько энергии скил потребляет из каждой из полосок. Желтая полоска возобновляется со временем сама, т.е. это своеобразный ограничитель против «нажать все скилы разом». Синяя полоска – это «сытость» джина, для ее возобновления нужно джина кормить камушками.
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 Как распределять очки умений?
Всего 4 умения, аналогично персу: сила (str), точность(dex), жизнь(vit) и магия(mag).

VIT – это та сама желтая полоска, т.е. увеличивая VIT вы позволяете себе использовать большее число скилов подряд (ну или больше раз нажать один скил с коротким кулдауном). Энергия джина – это 100+VIT.

MAG – это тоже имеет отношение к желтой полоске, а именно определяет скорость ее восстановления. Базовая скорость – 1 единица в секунду. Каждая единица MAG убыстряет восстановление энергии на 0.02, т.е. 50 MAG даст скорость 2 энергии в секунду.

STR, DEX – это модификаторы скилов, которые влияют на разные параметры (сила скила, его продолжительность, шанс срабатывания скила – все это написано прямо в окне описания скила).

Следует так же знать, что добавив 40 очков в какое-либо умение включается «штраф» - и далее для добавления одного очка этого умения придется потратить уже два свободных очка умения. О том, что вас начали штрафовать – будет предупреждающее сообщение.




 Удачливость джина.
Не смогли разработчики пройти мимо рандома при создании джинов. Проявляется это в очках удачи.

Каждые 10 уровней ваш джин получает от 1 до 10 очков удачи. Сколько именно – выбирается случайно. В окне умений джина будет написано что-то вроде 33/70 – т.е. из 70 максимальных очков удачливости джин получил лишь 33. Зачем же они нужны?

Во-первых, количество этих очков удачи добавляется в виде очков умений. Т.е. при максимальной удачливости вы получаете в 2 раза больше очков умений, что делает джина сильнее.

Во-вторых, от них зависят дополнительные слоты для скилов. Арифметика тут простая: от 51 до 70 дают один дополнительный слот, 71-80 – два, 81-90 – три, ну и 91+ - четыре.

Ну и в-третьих – внешний вид. Можете посмотреть фан-сайты со скринами джинов, например http://www.ecatomb.net/genie.php

 HYPERLINK "http://www.ecatomb.net/genie.php" \o "http://www.ecatomb.net/genie.php" 
 

Как же растить джина?
А тут вот есть куча путей. Как и у перса, у джина есть опыт. Набрав определенное количество – джин переходит на следующий уровень. Для уровня джину требуется в 2,5 раза меньше опыта, чем персу, т.е. если для уровня 4 персу нужно 880 опыта, то джину – 352. Способов добавить опыта джину несколько.

Пассивный – когда джин установлен, он получает до 10% опыта вашего перса от мобов и квестов (на самом деле обычно меньше, потому что есть понижающий штраф – см. ниже).

Ваш опыт – вы можете передать свой собственный опыт (который указан в вашей полоске опыта) джину… один к одному (минус штраф).

Ваш дух – дух конвертируется в опыт джина в соотношении один к пяти (1 дух – 5 опыта) (но так же минус штраф).

Куб опыта – установив в специальный слот куб опыта из него можно перекачать опыт джину. Кубы берутся или по квестам от джинового NPC (на определенных уровнях вашего перса) или от ломания других джинов (да, да – джина можно «сломать» и получить на выходе куб опыта). Опыт перекачивается 1 к 1 (и опять минус штраф) и после перекачки всего опыта, что был в кубе – он исчезает.

Теперь о штрафе. Расчет его прост – "уровень джина" / "уровень перса" = "множитель штрафа" (всегда меньше или равен 1, но не меньшее 0.1). Т.е. если джин 10 уровня, а перс 20-го, то при передаче опыта от перса джин будет получать лишь половину (0.5) опыта. К слову, в окне передачи опыта всегда написано в процентах сколько передается. При передаче опыта из куба штраф рассчитывается на основе уровня куба, а не перса (уровень куба написан в его свойствах).

Ну и да… вы не можете носить джина уровнем больше, чем перс.




 

Кормить джина?
Для полонения синей полоски энергии джина нужно кормить. Делается это с помощью тех самых камней, которыми вы кормите свои летальные фиговины. Бросив камни на изображение джина в сумке вам скажут – сколько же энергии джин получил. Самый простой камушек дает 40 единиц энергии и далее на каждый уровень камня прирост увеличивается в 2 раза. Вплоть до 720 единиц энергии от perfect камня.

 

Может ли джин быть дропнут или продан?
У джина есть два режима – TRADE и NO-TRADE. Думаю, их назначение понятно. Переключение кнопкой в окне джина. Одна засада – из NO-TRADE в TRADE джин переключается неделю (168 часов).

Так же джинов в режиме TRADE нельзя учить своим опытом или духом – доступно только обучение через куб опыта. Надетый TRADE джин так же получает пассивный опыт (см. Как растить джина).










